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Пояснительная записка 

 

Рабочая программа кружка «Компьютерная грамотность» составлена в 

соответствии с основными положениями федерального государственного 

образовательного стандарта основного общего образования, планируемыми 

результатами, требованиями основной образовательной программы, авторской 

программой Л. Л. Босовой, А. Ю. Босовой (М.: БИНОМ, Лаборатория знаний, 2019). 

 

Изучение информатики в 6 классе направлено на достижение следующих целей: 

 формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности 

на основе методов информатики; 

 формирование у учащихся навыков информационно-учебной деятельности на 

базе средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития; 

 усиление культурологической составляющей школьного образования; 

 пропедевтика понятий базового курса школьной информатики; 

 развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей 

учащихся. 

В основу курса информатики и ИКТ для 6 класса положены следующие идеи: 

 целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным 

звеном непрерывного курса информатики и ИКТ; 

 научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения 

(включение в содержание фундаментальных положений современной науки с 

учетом возрастных особенностей обучаемых); 

 практическая направленность, обеспечивающая отбор содержания, 

направленного  на формирование у школьников умений и навыков, которые в 

современных условиях становятся необходимыми не только на уроках 

информатики, но и в учебной деятельности по другим предметам, при 

выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в повседневной жизни, в 

дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. При этом 

исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить 

возможности человека, но не заменить его; 

 дидактическая спираль как важнейший фактор структуризации в методике 

обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием, предполагающее 

учет имеющегося опыта обучаемых; затем его последующее развитие и 

обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших 

классах; 



 развивающее обучение – обучение ориентировано не только на получение новых 

знаний в области информатики и информационных технологий, но и на 

активизацию мыслительных процессов,  формирование и развитие у школьников 

обобщенных способов деятельности,  формирование навыков самостоятельной 

работы и т.д. 
 

Количество часов – 35 часов по 1 часу в неделю. 
 

Требования к уровню подготовки учащихся: 

Учащиеся должны: 

 определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны 

способности конкретного субъекта к его восприятию; 

 понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»; 

 приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между 

понятиями; 

 различать необходимые и достаточные условия; 

 иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления; 

 уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и 

обратно; 

 иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры; 

 иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей; 

 уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера; 

 определять назначение файла по его расширению; 

 выполнять основные операции с файлами; 

 уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и 

форматирования текстов, создания списков и таблиц;  

 уметь применять инструменты простейших графических редакторов для 

создания и редактирования рисунков; 

 создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих 

выступлений; 

иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 
 

№ 

п/п 
Тема урока 

Кол-во 

часов 

Дата   

1. Цели изучения курса информатики. Техника 

безопасности и организация рабочего места. 

Объекты окружающего мира 

1 1 неделя 

2. Объекты операционной системы. 

Практическая работа №1 «Работаем с 

основными объектами операционной 

системы» 

1 2 неделя 

3. Файлы и папки. Размер файла.  

Практическая работа №2 «Работаем с 

объектами файловой системы» 

1 3 неделя 

4. Разнообразие отношений объектов и их 

множеств.  

Отношения между множествами. 

Практическая работа №3 «Повторяем 

1 4 неделя 



возможности графического редактора – 

инструмента создания графических объектов» 

(задания 1–3) 

5. Отношение «входит в состав».  

Практическая работа №3 «Повторяем 

возможности графического редактора – 

инструмента создания графических объектов» 

(задания 5–6) 

1 5 неделя 

6. Разновидности объекта и их классификация. 1 6 неделя 

7. Классификация компьютерных объектов. 

Практическая работа №4 «Повторяем 

возможности текстового процессора – 

инструмента создания текстовых объектов» 

1 7 неделя 

8. Системы объектов. Состав и структура 

системы 

Практическая работа №5 «Знакомимся с 

графическими возможностями текстового 

процессора» (задания 1–3) 

1 8 неделя 

9. Система и окружающая среда. Система как 

черный ящик. 

Практическая работа №5 «Знакомимся с 

графическими возможностями текстового 

процессора» (задания 4–5) 

1 9 неделя 

10. Персональный компьютер как система. 

Практическая работа №5 «Знакомимся с 

графическими возможностями текстового 

процессора» (задание 6) 

1 10 неделя 

11. Способы познания окружающего мира. 

Практическая работа №6 «Создаем 

компьютерные документы» 

1 11 неделя 

12. Понятие как форма мышления. Как 

образуются понятия. 

Практическая работа №7 «Конструируем и 

исследуем графические объекты» (задание 1) 

1 12 неделя 

13. Определение понятия. 

Практическая работа №7 «Конструируем и 

исследуем графические объекты» (задания 2, 

3) 

1 13 неделя 

14. Информационное моделирование как метод 

познания.   

Практическая работа №8 «Создаѐм 

графические модели» 

1 14 неделя 

15. Знаковые информационные модели. 

Словесные (научные, художественные) 

описания. 

Практическая работа №9 «Создаѐм словесные 

модели» 

1 15 неделя 

16. Математические модели. 

Многоуровневые списки. 

Практическая работа №10 «Создаѐм 

многоуровневые списки» 

1 16 неделя 

17. Табличные информационные модели. Правила 

оформления таблиц.  

Практическая работа №11 «Создаем 

табличные модели» 

1 17 неделя 



18. Решение логических задач с помощью 

нескольких таблиц. Вычислительные таблицы.  

Практическая работа №12 «Создаем 

вычислительные таблицы в текстовом 

процессоре» 

1 18 неделя 

19. Графики и диаграммы. Наглядное 

представление процессов изменения величин и 

их соотношений. 

Практическая работа №12 «Создаѐм 

информационные модели – диаграммы и 

графики» (задания 1–4) 

1 19 неделя 

20. Создание информационных моделей – 

диаграмм. Выполнение мини-проекта 

«Диаграммы вокруг нас» 

1 20 неделя 

21. Многообразие схем и сферы их применения. 

Практическая работа №14 «Создаѐм 

информационные модели – схемы, графы, 

деревья» (задания 1, 2, 3) 

1 21 неделя 

22. Информационные модели на графах.  

Использование графов при решении задач. 

Практическая работа №14 «Создаѐм 

информационные модели – схемы, графы, 

деревья» (задания 4 и 6) 

1 22 неделя 

23.  Что такое алгоритм. 

Работа в среде виртуальной лаборатории 

«Переправы» 

1 23 неделя 

24. Исполнители вокруг нас. 

Работа в среде исполнителя Кузнечик 

1 24 неделя 

25. Формы записи алгоритмов. 

Работа в среде исполнителя Водолей 

1 25 неделя 

26. Линейные алгоритмы. 

Практическая работа №15 «Создаем линейную 

презентацию» 

1 26 неделя 

27. Алгоритмы с ветвлениями. 

Практическая работа №16 «Создаем 

презентацию с гиперссылками» 

1 27 неделя 

28. Алгоритмы с повторениями.  

Практическая работа №16 «Создаем 

циклическую презентацию» 

1 28 неделя 

29. Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма 

управления Чертежником. 

Работа в среде исполнителя Чертѐжник 

1 29 неделя 

30. Использование вспомогательных алгоритмов. 

Работа в среде исполнителя Чертѐжник 

1 30 неделя 

31. Алгоритмы с повторениями для исполнителя 

Чертѐжник. 

Работа в среде исполнителя Чертѐжник 

1 31 неделя 

32. Обобщение и систематизации  изученного по 

теме «Алгоритмика» 

1 32 неделя 

Итоговое повторение  

33-

35. 

Выполнение и защита итогового проекта. 3 34-35 

неделя 
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